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Laskimen ja tripin asennus autoon

Ennen laskimen ja tripin asentamista kiinte#sti autoon, kannattaa kokeilla mihin
asentoon ne tdytyy asettaa, ettd nayton katselukulma pystysuunnassa olisi sopiva ja
ndytot ndkyisivit terdvind.

Kiyttojannite, anturisignaalit ja jalkanollaus kytketdin laskimelle yhden liittimen
kautta. Koska samassa liittimessé on kdytt6jénnite ja sisdéntulosignaalit, taytyy
liitintd autoon kytkettdessi olla erityisen huolellinen, ettd 12 voltin jinnitetti ei
vahingossa kytketa jonkin muun signaalin paikalle.

Jannitteen kytkeminen laskimelle

Laskimelle kannattaa vetdd oma virtajohto, joka menee suoraan akkuun. Ndin
saadaan viltety4 mahdollisia hairiitd. Johto tiytyy ehdottomasti kytked sulakkeen
kautta laitteen suojaamiseksi. Laskimen virrankulutus yhdessé tripin kanssa on n. 0,3
A, joten alle yhden ampeerin sulake riittad. Sulakkeen koko ei kuitenkaan ole niin
tiarkedd kuin se, ettii laite on suojattu sulakkeella.

Laskin on suojattu sna vastaan, etta VlI’ta_]Otht laitetaan vahingossa vadrinpdin, eh
laskin ei hajoa, vaikka plus ja maajohdot menisivitkin védrinpéin.:

+12V
'maa (-12V)

' anturimaa (vihreé johto)
anturisignaali (askellus)
anturisignaali (suunta)
jalkanollauskytkin
 jalkanollauskytkin

'vapaa

0000898

Laskimen takana olevan liittimen johdinjdrjestys

Jalkanellauskytkimen liittiminen laskimeen

Ialkanol‘Iauskytkin kytketddn myos laskimen takana olevaan liittimeen. Kytkimen
taytyy olla sulkeutuvaa tyyppii ja sen kumpikaan napa ei saa olla yhteydessi auton
runkoon.

Tripin liittiminen laskimeen

Trippi liitetddn Jaskimeen tripissi kiintedsti olevan vilikaapelin avulla. Kaapeli
kytketadn mihin tahansa laskimessa vapaana olevista liittimista.



Matka-anturin liittiiminen Iaskimeen

Anturijohdot kytketddn samaan liittimeen kédyttojannitteen ja jalkanollauskytkimen
kanssa. Anturin maajohto on vihred ja signaalijohdot ovat ruskea ja valkoinen.
Asennettaessa anturia autoon on huomattava, etti anturissa olevat sahaukset tulevat
magneettien liikesuunnan mukaisiksi ts. magneetti tulee anturin alueelle sahauksen
kohdalta. Anturin asennuksen jilkeen tdytyy laskentasuunta tarkistaa kalibroimalla
ensin laskin ja sen jédlkeen katsoa, ettd trippi lukee suunnan oikein piin. Jos laskenta-
suunta on vaird, voidaan se muuttaa oikeaksi kddntdmalld anturia puoli kierrosta tai
vaihtoehtoisesti vaihtamalla anturilta tulevat kaksi signaalijohtoa keskendin.

Anturin olisi oltava mahdollisimman ldhelld magneettia luotettavan toiminnan var-
mistamiseksi. Jos vili on liian suuri tai magneetit ovat liian heikkoja, trippi voi
vililla pysiyttad laskemisen tai suunta voi kesken kaiken muuttua niin, ettd trippi
laskee taaksepdin vaikka ajetaan eteenpéin.

Sopiva anturimagneettien maira pyordssa riippuu pyoréan halkaisijasta. Kahden antu-
ripulssin vili tulisi olla mielelldaan alle metrin, esim. jos pyora kulkee yhden kierrok-
sen aikana 180 cm (13 tuuman vanne), sopiva magneettien mairé on kaksi, jolloin
pulssien viliksi tulee n. 90 cm. Jos pyord kulkee yhden kierroksen aikana yli kaksi -
metrid, tdytyy magneetteja olla kolme. Magneetit tdytyy asentaa symmetrisesti siten,
ettd magneetien vilinen matka on sama. Asennustarkkuudeksi riittdd kuitenkin muu-
tama milli (1-10mm), koska laskin kéyttad matkanlaskennassa magneettien etdisyy-
den keskiarvoa. '

Anturimagneetit

Oikean tyyppisen magneetin valinta ja oikea anturin ja magneetin asennus on tiarkedd
laskimen toiminnan ja matkanmittauksen tarkkuuden takia. Kokemus on osoittanut,
ettd anturin ja magneetin asennus on se vaihe, missd eniten tapahtuu virheité ja joka
vaikuttaa suoraan laskimen luotettavuuteen. Tdmaé patee kaikkiin muihinkin saman-
tapaista anturia kéyttdviin laskimiin. Jos magneetti on liian heikko tai vadrin asen-
nettu, on anturin toiminta enemmaén tai vdhemmén epamadriistd. Anturi saattaa
useimmiten toimiakin, mutta joskus tulee selittimittomia katkoksia matkanlasken-
taan, tai laskin laskee matkaa vadrinpdin vaikka ajetaan eteenpiin.

Jos magneetti asennetaan suoraan metallipinnalle, hévid# suurin osa magneetin
"tehosta" ja anturi tdytyy asentaa hyvin ldhelle magneettia, ettd se toimisi. Siksi .
magneetin ja asennusalustan (jarrulevy, -rumpu, jne.) vélissd kannattaa kiyttdd jotain
ei-magneettista véliainetta, esim alumiinia, muovia tai muuta ainetta, jota magneetti
ei vedd puoleensa. Tilla tavalla saadaan magneetin teho suunnattua paremmin anturia
kohti.

Magneetteina ei voi kdyttad ns. taulumagneetteja, koska niissd on pohjois- ja
eteldnapa samalla puolella, eikd anturi toimi silloin oikein.



Yleisti

Naytto

Ylempéidn ndyttoon voi valita kolme erilaista ndytettivaa tietoa:
o kello
* ippi

e ajettavan pistevilin aika/nopeustieto ja pistevilin numero.

Alaniytossd nikyy kilpailun aikana virhesekunnit ja muulloin teksti "---——- ", joka
ilmoittaa, ettid laskin on sammutettuna.

vinen, esim. muistin editointi tai joku muu valikon toiminnoista.

Aktiivisten toimintojen niytto

Jos jokin seuraavista toiminneista: viliaika, kalibrointi tai miinustus on aktiivinen,
niin laskin ndyttdd sen seuraavasti.

| véliaika tunteja, minuutteja ja sekunteja

~ : ' erottavat "-" merkit vilkkuvat

| kalibrointi | alaniyton taustavalo vilkkuu

| miinustus yli- ja alaniyton taustavalo vilkkuu

Kytkimet

Laskimessa on vipukytkin, jolla saadaan miinustus péille ja painonappi, jolla
vaihtopisteessi vaihdetaan kdytossé oleva muistipaikka. Virtakytkinti ei ole, vaan
laskin on normaalisti aina p#dlld. Virrankulutusta saadaan pienennettyi silloin, kun
laskin ei ole kiytdssd sammuttamalla ndyttéjen taustavalot valikossa olevan OFF-
kaskyn avulla.



Nappaimisto
Nippaimistossd on 10 numerondppiinti ja 6 toimintandppiintd. Silloin kun laskin ei

odota ndppaimistoltd lukua (ylanéytto ei vilku) kiytetddn myds osaa numeronép-
paimistd toimintandppaimini.

Normaalit toimintandppédimet ovat seuraavat:

' M+  kéytetddn selattaessa valikon toimintoja, valitsee seuraavan
toiminnon alanédyttoon

e e kidytetddn selattaessa valikon toimintoja, valitsee edellisen
ok M- toiminnon alangyttoon :

tENTR ‘ e numerotietojen syotdn aleitus- ja lopetusndppédin

Ny

> | o Kkorjausn#ppiin 4
k e poistaa viimeksi nappaillyn numeron silloin, kun ollaan

syottdmassd nappaimistoltd jotain lukua laskimelle
“yldndyton vilkkuessa.

vihred e toimii valintandppédimend, esim. kun valikosta on valittu *
nappdin haluttu toiminto alandyttéon, saadaan toiminto suoritettua
painamalla titd ndppdintéd

¢ toimii kylld-ndppdimend valintatilanteissa

punainen e toimii toimintojen peruutus- ja paluunippiimeni
NAPPAIN 165 on valittu sellainen toiminto jota ei halutakaan suorittaa,
voidaan toiminto peruuttaa tilld ndppaimelld
e toimii ei-ndppdimend valintatilanteissa

e palauttaa laskimen perustilaan editointitilasta



Nippéinten kaksoistoiminnot

Nippiin Toiminta

| & | Viliaika

3| Aika/nopeus vaihto editoitaessa muistia

4 Yléandyton tiedon valinta

6 | Tietojen kopiointi seuraavaan muistipaikkaan

el editoifaessa muistia

7 | Laskimen tripin nollaus

Nopeusajon tilapdinen muuttaminen aika-ajoksi

Ndppidiinten kaksoistoiminnot

Ylld olevassa taulukossa on esitetty nappdinten kaksoistoiminnot silloin kun laskin ei
odota lukua annettavaksi nappdimistoltd, eikd mikdan toiminto ole kesken (paitsi
muistin editointi, jolloin néppiinten 3 ja 6 kaksoistoiminto on kdytossd).

Lukujen syotto ndppaimistolti

Kun laskin odottaa lukua annettavaksi nappaimistolts, ylandytossa olevat merkit
vilkkuvat merkiksi siitd, ettd laskin on lukutilassa. Tdmad tarkoittaa sité, ettd
numeronﬁppéiimet "unohtavat" kaksoistoimintonsa ja toimivat vain numero-
nippiimin, eli painettaessa nappaintd ko. numero ilmestyy niyttéon samaan tapaan

erottamassa tunteja, minuutteja ja sekunteja, odottaa laskin silloin aikaa
nappaimistolta. Jos taas ndytossd alussa vilkkuu vain yksi nolla ilman pisteitd,
odottaa laskin pelkkéa lukua néppdimistolta.



Laskimen odottaessa lukua nippdimistoltd ovat seuraavat ndppaimet kdytossa:

nippéiin toiminto
@ luku ilmestyy ndyton oikeaan reunaan
poistaa viimeksi ndppiillyn luvun néytosti
syottad laskimelle nédytossi olevan luvun ja lopettaa
nayton vilkkumisen
punainen peruuttaa luvun sydttdmisen ja lopettaa ndyton
nappain vilkkumisen
Muistipaikat

Laskimessa on 256 muistipaikkaa, joista 59 voi olla yhdelld kertaa kiytossd. Yhteen
muistipaikkaan talletetaan aina yhden pistevélin tiedot:

Muistipaikat on jirjestetty siten, ettd laskin osaa kayttaa hyviksi kilpailun aikana jo
kdytetyt muistipaikat uudestaan. Niin kilpailun aikana on koko ajan kéytossa 59
muistipaikkaa eteenpiin kulloisestakin pistevalista.

Kiaytannossd tamé tarkoittaa sitd, ettd kilpailun alussa on kiytdssa muistipaikat 0-58,
ja kilpailun edetessi viimeisen kiytettivissi olevan muistipaikan numero kasvaa.
Esimerkiksi kun on ajettu 20 pistevilii on kiytettivissd muistipaikat 20-78, ja kun on
ajettu 100 pistevilid on kdytettavissd muistipaikat 100-158. Suurin mahdollinen
muistipaikan numero on 255. Voidaan siis sanoa, ettd laskimessa on 256 muistipaik-
kaa, joista 59 voi olla kerralla kaytossa.

Kilpailun aikana ei voi muuttaa sen muistipaikan sisilto4, joka on silld hetkelld
kidytossd. Nain estetddn vahingossa tapahtuva muistipaikan muuttaminen (0-muisti-
paikka on poikkeus tdhédn sdantoon).

Muistipaikat nollautuvat aina, kun kilpailu lopetetaan SEIS-toiminnolla.

Muistipaikan vaihto vaihtopisteessa

Muistipaikka saadaan vaihtumaan vaihtopisteesséd painamalla vaihtopistendppéinti,
paikan siséltamai aika tai nopeus ja alandyttoon tulee muistipaikan numero ja -
aika/nopeustieto. Namé tiedot nakyvit ndytdissd vihin aikaa, jonka jilkeen laskin
palaa perustilaan.

<



Vaihdon jilkeen laskin valitsee automaattisesti kidyttoon joko aika- tai nopeusajon
sen mukaan kumpi muistiin oli asetettu, ja nollaa edellisen muistipaikan.

Viliaikatoiminto

lassa numeronappamta 1, jolloin kelloniyttd pysdhtyy ja kellonalka alkaa v11kkua
merkiksi siitd, ettd ndytossi oleva aika on viliaika. Vaikka ndyt6ssd oleva kellonaika
pyséhtyykin, jatkaa siséinen kello kuitenkin kdyntiddn. Oikea aika saadaan taas
nakyviin painamalla uudestaan numeronéppdinti 1 laskimen ollessa perustilassa.

Viliaikatoiminto toimii myos silloin, kun kellondytt6d ei ole valittu ylanidyttoon,
vaan néytossid nikyy jokin muu tieto. Téalloin pysiytetty viliaika saadaan nékyviin
valitsemalla kellotoiminto yldndytt6on painamalla numerondppéinta 4 tarpeeksi
monta kertaa.

Ylindytossa naytettivit tiedot ja niiden valinta
Yléndytossa voi olla laskimen ollessa perustilassa kolme eri n'ziyttﬁtietoaﬁ

e kellonaika
e trippindyttd:
e ajettavan pistevilin aika/nopeustieto ja pistevilin numero.

Numeronéppiimelld 4 voidaan vaihtaa ylandytdssi ndytettiava tieto, sitd painamalla
siirrytidan nayttomuodosta toiseen.

‘ ke]l‘o
v
trippi

pisteviilin
tiedot

T

Kellondytosséd nédytetddn normaalin kellonajan tunnit, minuutit ja sekunnit erotettuna
toisistaan véliviivalla.

Trippiniytossi niytetisn ajettu matka metrin tarkkuudella. Tripin voi nollata pama-
malla numeronéppiinti 7 laskimen ollessa perustilassa.



Aika/nopeusajotieto ilmoitetaan niytolld siten, ettd oikeassa reunassa on ajettavan
pistevélin numero (laskenta alkaa nollasta) ja vasemmassa reunassa nikyy aika-
ajossa aika (minuutit ja sekunnit pisteelld erotettuna) ja nopeusajossa pyydetty
nopeus.

Nopeusajon muuttaminen aika-ajoksi

Nopeusajon saa muutettua kesken ajon aika-ajoksi painamalla — néppéintd, jolloin
laskin lakkaa mittaamasta matkaa. Tamé vastaa virhesekuntien kannalta sité tilan-
netta, ettd auto pysdytettdisiin, eli virhesekunnit vihenevit yhdelld sekunnissa.
Alan#dyton vasemmassa reunassa vilkkuu A-kirjain merkkini siitd, etté laskin ei laske
matkaa vaan on tilapdisesti aika-ajossa. ‘

Vaikka laskin ei mittaakaan matkaa silloin kun tdma toiminto on aktiivinen, toimivat
sisdinen ja ulkoinen trippi aivan kuten ennenkin.

Laskimen saa takaisin nopeusajoon painamalla uudestaan — nappéinti.




Valikon toiminnat

Toimintojen valinta

Kaikki laskimen toiminnot valitaan padvalikosta, joka saadaan alandytt6on paina-
malla joko M+ tai M- nippiintd. Painamalla M+ nippéinté padstizn valikon alkuun
ja M- né@ppiimella valikon loppuun. Edelleen samoja nappdimia kiyttamalld voidaan
toimintalistaa selata alaniytossa. Eteenpéin voidaan selata M+ néppéimelld ja
taaksepiin M- nappiimella.

Kun sopiva toiminto on saatu alandyttdon voidaa se suorittaa painamalli vihredi nép-

painamalla punaista ndppéinti, jolloin laskin palaa perustilaan.

Seuraavassa on luettelo laskimen valikosta 16ytyvistd toiminnoista siina jirjestyk-
sessd kun ne tulevat laskimen nayttoon M+ nappédimelld selaamalla.

; Alandytto Toiminto

| JAT uuden ldhtdajan SYotto jat:lla
LIS AIKA  lisaajan syottd

NOLLAA - virhesekuntien nollaus
'KALTRIP  tripin Kalibrointi

| TIEKATKO tickatko

PerU peru vaihtopistenaipin: painaminen
f OFF sammuttaa laskimen ja tripin taustavalot
AIKA kellonajan antaminen laskimen kellolle

: KAL LASK  laskimen matkal_askennan kalibrointi

| AJA » laskennan kiynnistys (kllpallun aloitus)
 SEIS laskennan lopetus
EdiTOI ajan ja nopeuden syottd muistiin

Kun tullaan valikon loppuu, se "pyorahtdd" ympiri ja alkaa uudestaan alusta.



Ajan ja nopeuden syotto muistiin

Aika- ja nopeustiedot saadaan syotettyd muistiin kilpailua varten seuraavasti. Valitse
valikosta alandyttoon teksti "EDITOI" ja paina vihreds néppéinti. Alandyton oikeaan
laitaan tulee muistipaikan numero ja vasempaan reunaan tulee ilmoitus siitd, onko
muistipaikkaan talletettu aika- vai nopeustieto. Haluttu muistipaikka voidaan valita
M+ ja M- néppiimilld. Aika/nopeustieto saadaan vaihdettua numeronéppiimells 3,
joka vaihtaa jokaisella painalluksella aika/nopeustiedon toiseksi.

Muistipaikkaan voidaan syottdd haluttu aika tai nopeus painamalla ensin ENTR-nép-
piinti, jolloin yléndyttd alkaa vilkkua ja témén jalkeen ndppailemilld haluttu luku
ylandytt6on. Nopeus annetaan aina kilometreind tunnissa ja aika minuutteina ja
sekunteina.

Laskimen odottaessa aikaa ndppdimistoltd, on yldndytossd nollat tuntien, minuuttien
ja sekuntien ohdalla pisteelld erotettuina.

Virheellisesti néppiillyn numeron voi poistaa painamalla — néppdintd nayton vilk-
kuessa. Kun haluttu luku on néppiilty ylanédyttoon, saadaan se siirrettyd muistiin pai-
namalla uudestaan, jonka jilkeen yldndytt6 lakkaa vilkkumasta. Samalla kun syotetty
talletetaan muistiin, siirtyy laskin seuraavaan muitipaikkaan. Laskin saadaan
kopioimaan sy6tetty luku myds seuraavaan muistipaikkaa, jos luvun systts lopettaa
painamalla M+ ndppiinta ENTR-ndppdimen sijasta.

Ennen luvun syottamistd on aika/nopeustieto asetettava oikeaksi, koska laskin tarvit-
laanko antamassa ajoaikaa, vai kdayko annettu luku sellaisenaan nopeudeksi.

Jos laskimelle on annettu ajoaika, muuttaa laskin sen sekunneiksi ennen talletusta
muistipaikkaan. Nayt6lla aika nidkyy kuitenkin edelleen minuutteina ja sekunteina.

Numeronédppdimelld 6 saadaan kopioitua ndytdsséd nakyvin muistipaikan sisélto seu-
raavan muistipaikan sisdlloksi. Tami on tarpeen silloin, kun useaan perikkdiseen

muistipaikkaan tulee sama luku ja aika/nopeustieto.

Editointitilasta padsee takaisin perustilaan painamalla punaista ndppéinta.
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Laskimen ja tripin kalibrointi

Jotta laskin ja trippi pystyisivit laskemaan oikein ajetun matkan, on laskimen tiedet-
tava kuinka pitkén matkan auto kulkee kahden anturipulssin vililld. Tdma matka riip-
puu anturimagneettien madrastd pyorassi ja pyoran halkaisijasta. Laskimelle kerro-
taan tdméd matka suorittamalla kalibrointiajo.

Laskimelle ja tripille on erilliset kalibroinnit, ndin voidaan laskin kalibroida erikseen
jokaista kilpailua varten tripin ndyttdmén muuttumatta.

Trippi tarvitsee yleensd kalibroida vain silloin, kun laskin asennetaan ensimmaéisté
kertaa autoon tai kun rengastusta vaihdetaan.

Laskimen ja tripin kalibroinnit ovat tiysin samanlaiset, joten seuraavassa on esitetty
ainoastaan laskimen kalibrointi:

i. Valitse valikosta M+ tai M- ndppéintd kayttamalld alandyttoon teksti
"KAL LASK" (tripille "KAL TRIP") ja paina punaista ndppiintd. Alanayttoon
ilmestyy kolme kysymysmerkkid "? ? ?" merkiksi siitd, ettd laskin kysyy
varmistusta halutaanko kalibrointia todella suorittaa.
Vihreilld nappiimelld jatketaan eteenpidin ja punaisella nappdimelld toiminto
peruuntuu.
Painamalla vihredd nappiintéd alandyton vasemmalla puolella oleva kalibroin-
nin merkkivalo alkaa vilkkua merkiksi siité, ettd kalibrointi on kdynnissé.

p Aja kalibrointimatka. Matka taytyy ajaa koko ajan samaan suuntaan, koska
laskin ei osaa ottaa huomioon peruutusta kalibrointia laskiessaan, vaan laskee
peruutetunkin matkan eteenpiin ajetuksi.

3 Valitse jalleen M+ tai M- nédppéinta kdyttamalla valikosta alandyttoon teksti
"KAL LASK" (tripille "KAL TRIP") ja paina vihredi nippiintd. Alandyttoon
ilmestyy teksti "MATKA ?" ja ylindyttoon tulee nolla joka alkaa vilkkua
merkiksi siitd, ettd laskin odottaa lukua ndppédimistolta. Nippdile ajettu matka
metreind ja paina ENTR-néppiintd, jolloin laskin laskee uuden pulssivilin ja
néyttdd sen ylandytossad. Tripin pulssinpituus nédytetdén millimetreina ja
laskimen senttimetreing. Alandyttoon tulee teksti "VAIHDA ?", joka kysyy
halutaanko vaihtaa uusi kalibrointitieto vanhan tilalle, vai pidetiddnko
mielummin vanha tieto muistissa. Vihredlld ndppdimelld uusi tieto saadaan
talletettua muistiin ja punaisella ndppdimelld se hylitiddn, vanhan tiedon
jasdessd muistiin.

Laskimen ja tripin kalibroinnit voi suorittaa yhtdaikaa. Valitaan vain valikosta tripin
ja laskimen kalibroinnit padlle ja ajetaan kalibrointimatka. Tdmin jilkeen annetaan
molemmille kalibroinneille ajettu matka.

Kalibrointiarvot sdilyvit muistissa vaikka virta katkaistaisiin kokonaan esim.
ottamalla laskin irti autosta.

"




Kellonajan asetus

Kellonajan asetus tapahtuu valitsemalla valikosta alaniyttoon teksti "AIKA" ja paina-
malla vihredd nidppdinti, jolloin yldndytto alkaa vilkkua ja laskin jai odottamaan nip-
pdimistoltd annettavaa kellonaikaa. Néppiile nyt oikea kellonaika ylandyttoon ja

~paina ENTR-néppiinti, jolloin aika siirtyy sisédiseen kelloon ja laskin palaa
perustilaan. '

toon hetkeksi teksti "VIRHE" ja laskin jad odottamaan uutta aikaa nappaimistolta.

Jos et haluakaan muuttaa kellonaikaa, voit palata takaisin perustilaan painamalla
punaista néppiintd, jolloin vanha kellonaika siilyy ennallaan.

Virhesekuntien nollaus

Virhesekunnit saadaan nollattua valitsemalla valikosta alanyttéon teksti "NOLLAA"
ja painamalla vihredd néppaintd.

Lisaaika

painamalla vihredéd néppiintd, jolloin ylanaytto alkaa vilkkua merkiksi siité, ettid
laskin odottaa aikaa nippdimistolta. Nappiile haluttu lisdaika minuutteina ja sekun-
teina ja paina ENTR-néppainti. Laskin laskee annetun ajan yhteen virhesekuntien
kanssa ja palaa perustilaan. '

JAT
JAT:lla annetun uuden ajan sy6ttdaminen laskimelle tapahtuu seuraavasti:

® Valitse valikosta ylanéyttoon teksti "JAT" ja paina vihredd nappédinta. Ylanaytto
alkaa vilkkua odottaen JAT-aikaa ndppéimistoltd.

® Nippiile JAT:Ita annettu kellonaika ja paina ENTR-néppéintd. Laskin laskee sen
hetkisen kellonajan ja annetun ajan vilisen erofuksen ja asettaa sen
virhesekunneiksi ja palaa perustilaan.

Laskimelle annettava JAT-aika saa olla joko eteen- tai taaksepiin sen hetkisestéd
ajasta, esim. jos kello on 18:00:00 ja JAT:1la annetaan ajaksi 17:45:00, osaa laskin
laskea virhesekunnit oikein.
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Peru-toiminto

Peru-toiminnolla saadaan kumottua vaihtopistenapin painallus. Toiminto palauttaa
tilanteen samaksi kuin jos vaihtopistenappia ei olisi painettukaan. Sill4 ei ole
merkitystd kuinka kauan on kulunut aikaa tai kuinka pitkd matka on ajettu
vaihtopistenapin painamisen jialkeen. T4stéd on se etu, ettd kun huomaa virheen
tapahtuneen, ei tarvitse kovalla kiireelld hakea peru-toimintoa, vaan voi keskittyi
meneilld olevaan tilanteeseen ja my6hemmin tehdd peru-toiminnon ilman pelkoa
pistelaskennan sekoamisesta.

Koska laskin laskee muistissa ainoastaan edellisen pistevilin tietoja, vaihtopistenapin

painalluksia voidaan perua vain yhden verran taaksepéin. Téma tarkoittaa sitd, ettd
toiminnolla ei voida "peruuttaa” taaksepdin montaa vaihtopistettd, vaan laskin
hyvéksyy vain yhden peru-toiminnon ja jittdd muut huomioon ottamatta.

Tiekatko

Tiekatkotoiminto saadaan valitsemalla valikosta alandyttoon teksti "TIEKATKO" ja
painamalla vihredi néppidintd. Alandyttoon tulee teksti "11 MIN", joka tarkoittaa, ettid
tiekatkoaika on 11 minuuttia. Yldndytossd nakyy se aika, joka tulisi sen hetkisiksi
virhesekunneiksi, jos tiekatkoajaksi valittaisiin 11 minuuttia.

Tiekatkoajaksi voidaan valita M+ tai M- nappaimilla joko 11, 21 tai 31 minuuttia.
Aika ndkyy aina alanaytolla ja virhesekunnit ylanaytolla.

Kun sopiva tiekatkoaika on valittu, painetaan vihred nappéintd, jolloin laskin laskee
oikeat virhesekunnit valitun tiekatkoajan mukaan ja ajo jatkuu aika-ajona.

Jos tiekatkoa ei halutakaan valita,punaista néppéinté painamalla laskin palaa perusti-
laan.

Laskennan kaynnistys

Virhesekuntien laskenta saadaan kilpailun alussa kdyntiin valitsemalla valikosta
alandyttoon teksti "AJA " ja painamalla vihredd nippdinta.

Laskennan pysaytys -

Virhesekuntien laskenta saadaan pysidytettyi valitsemalla valikosta alandyttéon teksti
"SEIS " ja painamalla vihredd nappdinti, jolloin alandyttoon tulee kolme kysymys-
merkkid "? 7 7" ja laskin odottaa varmistusta halutaanko laskenta todella lopettaa.
Painamalla uudestaan vihredd néppiinti laskin lopettaa virhesekuntien laskennan ja
nollaa muistipaikat. Mitd tahansa muuta ndppéintd painamalla toumnto peruuntuu ja
laskin palaa perustilaan. :
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Laskimen sammutus

Laskin sammutetaan valitsemalla valikosta toiminto “OFF” . Tdmé pienentii
virrankulutusta sammuttamalla ndyttdjen taustavalot laskimesta ja tripistd. Laskin ja
trippi jatkavat kuitenkin toimintaansa. Taustavalot syttyvit uudestaa painettacssa
mit4 tahansa néppéinti.
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Ulkoinen néytto

Laskimeen saa liitettyd yhden tai useampia ulkoisia néytt6ji, jotka saavat ohjauk-
sensa laskimelta. Ulkoinen néytto voi ndyttdd joko matkaa tai se voi toimia ulkoisena
kelloniyttond, jossa ndkyy laskimen kellonaika. Kellondytossd on myos laskimesta
riippumaton véliaikatoiminto.

Tripin nollaus

Tripin saa nollattua joko etulevyssi olevasta nollausnapista tai ulkoisesta jalkanol-
lauskytkimestd. Nollausnappi nollaa ainoastaan ko. tripin, mutta jalkanollauskytkin
nollaa kaikki ketjutetut tripit. Jalkanollaus ei kuitenkaan vaikuta laskimen sisdiseen
trippiin, vaan ainoastaan ulkoisiin trippeihin.

Jalkanollauksen esto

Jos kiytossd on kaksi trippid, niin joissain tilanteissa on hyvé, jos vain toinen trippi
nollautuisi jalkakytkimestd. Tamé saadaan aikaan kdantamilld tripin takana oleva
kytkin toiseen asentoon. Niin trippi ei endd nollaudu jalkakytkimesté.

Vaihto trippi- ja kelloniiyton vililla

Tripin ndyttdémuodon voi vaihtaa pitimalla edessé olevaa nollausnappia alhaalla
muutaman sekunnin ajan ja samanaikaisesti vaihtamalla tripin takana olevan
kytkimen asentoa kolme kertaa. Tami tuo néyttoon joko KELLO tai TRIPPI tekstin,
jota voi vaihtaa kytkimelli. Sitten kun haluttu toiminto on niytossi (KELLO tai
TRIPPI), niin se saadaan valittua painamalla nollausnappia. Naytté muistaa valitun
toimintamuodon vaikka sdhkot katkeaisivatkin.

Kelloniytto

Kellondytosséd ndkyy sama aika kuin laskimenkin kellossa, mutta laskimen ja
ulkoisen niyton viliaikatoiminnot ovat toisistaan riippumattomat. Viliajan saa
jaamadn ulkoiseen ndyttoon painamalla tripin nollausnappia. Tuntien, minuuttien ja
sekuntien valissi oleva erotinmerkki alkaa vilkkua merkikst siitd, ettd
viéliaikatoiminto on pa#lld. Normaalin ajan saa taas ndkyviin painamalla uvudestaan
nollausnappia.
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Laskimen kaytto kilpailussa

Matkanlaskennan kalibrointi

Ennen kilpailua kannattaa ajaa mittamatka ja kalibroida sekd trippi ettd laskin nayt-
tamain todellista matkaa oikein. Kilpailussa kalibroidaan vain laskin, jolloin se kiy
jérjestdjan mittauksen mukaan, mutta trippi niyttaa edelleen todellista matkaa.

Toiminta lahtopaikalla

IImoittautumisen jalkeen aseta laskimen kello kilpailuaikaan ja kdynnista laskin
AJA-toiminnolla. Tdmin jilkeen anna laskimelle 1ahtaika JAT-toimintoa kayt-
tamalld. Nyt laskin laskee aikaa siten, ettd 1ahtohetkelld virhesekunnit ovat nollilla.

On olemassa kaksi erilaista tapaa kdyttda laskinta kilpailussa. Ero vaikuttaa laskimen
kayttoon vain kilpailun 1dhdossi, kilpailun aikana ero on ainoastaan periaatteellinen.
Seuraavassa kayttotavat on esitetty A:lla ja B:114.

A Kun olet saanut paperit, syota pistevili 0-1 lisdaikatoimintoa kayttimalla
lisdaikana laskimelle (aika-ajo) tai muuta editoimalla O-muistipaikka
nopeusajoksi (0-muistipaikka poikkeaa muista muistipaikoista siini, etta sitid
voi muuttaa sen ollessa kaytossd). Nyt syotd muistiin pistevileja niin paljon,
ettd saatte mittarintarkistusmatkan ajettua.

Lihdettdessa ajamaan laskin nayttaa jaljella olevaa aikaa pisteeseen 1.

B Paperit saatuasi syotd pistevilin 0-1 tiedot muistipaikkaan 1, ja liikkeelle 14dh-
dettdessd paina vaihtopistenappia.

Naiden tapojen ero kilpailun aikana on siind, ettd A:ssa laskimen vaihtopistendyttd
kertoo sen pisteen josta on Iihdetty ja B:ssi pisteen jonne ollaan menossa.
Mittarintarkistusmatkan aikana kartturi syottdd tulevien pistevilien tietoja muistiin ja
kuljettaja lukee karttaa ajaessaan. Yleensd mittarintarkistusmatkan aikana muistin saa
syotettyd tdyteen pistevilitietoja.

Toiminta vaihtopisteessia

Vaihtopisteessi ei tarvitse tehdid muuta kuin painaa vaihtopistenappia, jolloin laskin

hakee muistista seuraavan pistevilin tiedot. Tiedot nikyvit myos ndytolld hetken
aikaa napin painamisen jilkeen.
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JAT

Tultaessa JAT:lle paina néppiinti 1, jolloin kello pysidhtyy nédyttdmain viliaikaa.
Saatuasi kilpailukortin takaisin, syotd lihtoaika kiyttden JAT-toimintaa, jolloin
virhesekunnit nollautuvat ja ndyttoon tulee 1dht6ajan ja todellisen ajan erotus (+/-).
Poista valiaikandyttdo painamalla nappéinti 1 ja paina vaihtopistenappia niin ajo voi
jatkua.

Toiminta S-asemalla

Jos S-asema antaa lisdajoajan, paina — nappdinti, jolloin laskin siirtyy laskemaan
ajoaikaa (tdimin merkiksi alandyton vasemmassa reunassa vilkkuu A-kirjain). Syotd
annettu lisdajoaika lisdaikana laskimelle. Seuraavassa vaihtopisteessé paina uudes-
taan — ndppéintd ja vaihtopistenappia, jonka jilkeen ajo jatkuu normaalisti.

Reittimuutos

Jos kilpailun jirjestdja on muuttanut reittid antamalla lisdimééarayksen, joka méaarada
ajamaan ajoajalla, toimi kuten S-asemalla.

Tiekatko

Tiekatkolla saat ndyttoon tiekatko-toiminnalla nékyviin virhesekunnit edellisestd
vaihtopisteesti laskettuna. Saat M+ ja M- néppaimilla ndytt66n suoraan jaljelld
olevan ajoajan 11, 21 ja 31 minuutin ajoajoille. Niin voit valita parhaan mahdollisen
tiekatkoajan.
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ST-Pilotin anturin liittiminen X-trippiin

X-tripin anturi on rakenteeltaan samanlainen kuin ST-Pilotin anturi, joten ne ovat
keskendédn vaihtokelpoiset.

Pilotin keltavihred johto vastaa X-tripin anturin vihreitd johtoa ja taytyy kytked sen
paikalle laskimeen. Pilotin kaksi muuta johtoa voidaan kytke#d X-tripin anturin
kahden muun johdon paikalle (ruskean ja valkoisen). Niiden johtojen jarjestykselld
on merkitystéd ainoastaan pyorimissuunnan kannalta. Jos laskin peruuttaa ajettaessa
eteenpiin, vaihda ruskean ja valkoisen johdon paikat keskeniin, niin laskentasuunta
muuttuu.
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Anturin, ulkoisen tripin ja kalibroinnin testitoiminto

Laskimessa on sisddnrakennettu testitoiminto anturin ja ulkoisen tripin toiminnan
testaamiseksi sekd kalibrointiarvojen lukemiseksi muistista. Toiminto saadaan
aktivoitua painamalla laskimen ollessa normaalitilassa kolme kertaa perikkiin 9-
ndppdintd. Painallukset tiytyy tehdéd nopeasti perékkdin, tai muuten laskin ei hyviksy
niita.

Testitilassa ndyttoon tulee valikko, jossa on kolme valintaa: anturi, trippi ja
kalibrointi.

Voit valita halutun toiminnan normaaliin tapaan M+ tai M- nippdimilld ja painamalla
vihre#dd ndppdinti. Testitilasta padsee pois painamalla punaista nappdinta.

Anturitoiminto askeltaa ndyt6lla nakyvai lukua eteen tai taaksepdin aina, kun laskin
saa anturilta pulssin (eli magneetti kulkee anturin kohdalta). Laskin ei siis mittaa
matkaa metreind, vaan laskee ainoastaan anturipulsseja. Tdst4 on silloin etua, kun
laskin ei ndytd laskevan matkaa oikein. Jos testitoiminto niyttda, ettd anturilta tulee
pulsseja, niin silloin vika on kalibroinnissa (joko laskimen tai ulkoisen tripin).

Trippitoiminto askeltaa ulkoista trippid vakionopeudella. Suuntaa voi muuttaa M+ ja
M- néppaimilla.

Kalibrointindytdssi néytetdan muistissa olevat tripin ja laskimen kalibrointiarvot.
Tripin kalibrointiarvon edessi on kirjaimet TR, jonka jilkeen on kalibrointiarvo
millimetreind. Laskimen kalibrointiarvon edessi on kirjaimet LA, mutta
kalibrointiarvo niytetdén tripista poiketen senttimetreiné.

Kalibrointiarvoja ei voi muuttaa téta kautta (se onnistuu ainoastaan normaalin
kalibroinnin kautta), vaan timé toiminto on tarkoitettu vain arvojen tarkistamista
varten, jos jostain syystd on aihetta epiilld, ettd ne eivét ole kohdallaan.
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Vianhaku

Seuraavassa taulukossa on esitetty muutamia mahdollisesti vastaantulevia
vikatoimintoja, jotka voi itse korjata.

Vika

Ulkoinen trippi ei nollaannu

jalkanollauksella.

Laskin ei ldhde “kdyntiin”
vaikka painaisikin jotain
néappaintd.

Ulkoinen trippi laskee
matkaa epdmaaraisesti,
vaikka laskimen sisdinen
trippi toimii aivan oikein.

Nopeusajossa virhepisteet
menevit miinuksen
puolelle, vaikka ajetaan
nopeammin kuin
pistevilille on annettu
nopeudeksi. Trippi laskee
matkan kuitenkin oikein.

Trippi laskee satunnaisesti
eteen ja taaksepdin
mahdollisesti pysihtyen
vililld kokonaan

Mahdolliset syyt

Jalkanollaus on estetty kytkimelld tripin takana.

Laskin mikroprosessori ei suorita ohjelmaansa enda
normaalisti. Tdmi voi tapahtua esim. auton seistessd
pidemmin aikaa ja akun jénnitteen laskiessa tai
muusta hdiriostd jannitteensyotossa.

Laskimen saa toimimaan irroittamalla virtaliittimen,
odottamalla muutaman sekunnin ja laittamalla
liittimen takaisin. Tarkeétd on, ettd laskimesta
katkaistaan kaikki siahkot hetkeksi.

Tripin kaapelin liittimet voivat olla hapettuneet. Ota
liittimet irti ja laita uudestaan kiinni. Liittimiin voi
myos laittaa jotain suoja-ainetta estimian
hapettumista, esim. CRC, LPS ym.

Laskimen kalibrointiarvo ei ole kohdallaan. Kun
laskin on kalibroitu mittarintarkastusmatkalla, on
jokin mennyt pieleen ja kalibrointi ei pidé enéd
paikkaansa.

Anturi on liian kaukana magneeteista.

Magneettien teho on heikentynyt esim. kuumenemisen

takia.
Anturi on rikki.
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