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Laskimen ja tripin asennus autoon

Jannitteen kytkeminen laskimelle

Kiyttojannite tulee laskimelle kotelon oikeassa alareunassa olevan 6-piikkisen DIN-
liittimen kautta. Laitteen mukana tulee kaapeli, jonka avulla laskin saadaan liitetyksi
auton sdhkojarjestelmian. '

viri signaali
vihred maajohto
ruskea +12 V jénnite laskimen naytolle ja tripeille
valkoinen +12 V jannite laskimen kellolle ja muistille

Virtakaapelin johdinjdarjestys

Koska laskimeen on asennettu oma kytkin, josta niytt$ ja trippi saadaan sammutet-
tua, voi valkoisen ja ruskean johdon kytked suoraan sulakkeen kautta akkuun. Niin
laskin on kytketty jannitteeseen koko ajan ja ndyton ja tripin voi tarvittaessa sammut-
taa laskimen kytkimesti. Jos laskimessa ei ole ko. kytkinti, tiytyy valkoinen johto
kytked sulakkeen kautta akkuun ja ruskea johto sulakkeen kautta esim. virtalukkoon
tai erillisen kytkimen kautta akkuun. Niin saadaan kytkimestd ndyt6t ja ulkoinen
trippi sammutettua virrankulutuksen pienentimiseksi silloin kun niiti ei tarvita.

Kytkettdessd johtoja auton sihkdjirjestelmidn tiytyy varoa, etteivit maajohto ja jén-
nitejohdot tule vahingossa vairinpdin, silld silloin laskin voi vahingoittua.

Jannitejohdot tdytyy ehdottomasti kytked sulakkeen kautta laitteen suojaamiseksi.
Laskimen virrankulutus yhdessé tripin kanssa on n. 0,7 A, joten muutaman ampeerin
sulake riittdd. Sulakkeen koko ei kuitenkaan ole niin tirkedd kuin se, etti laite on
suojattu sulakkeella.



Tripin liittiiminen laskimeen

Trippi liitetddn laskimeen laitteen mukana tulevan vilikaapelin avulla. Kaapeli
kytketddn jompaan kumpaan tripin vasemmassa Kyljessd olevista liittimist4 ja toinen
pdd laskimen oikeassa yldreunassa olevaan 7-napaiseen DIN-liittimeen. Kaapelin
molemmat p4ét ovat samanlaisia, joten kaapelin voi laittaa miten péin haluaa.

Jos halutaan kiyttdd useampaa kuin yhtd trippid, voidaan trippeji ketjuttaa laitta-
malla laskimeen kytketyn tripin vapaaksi ja4véan liittimeen seuraavan tripin kaapeli.

Jalkanollauksen liittiminen trippiin

Jalkanollauskaapeli kytketddn tripin, tai jos trippejd on useampia, ketjun viimeisen
tripin vapaaksi jddvéddn liittimeen. Kaapelin toiseen pddhdn tdytyy kiayttdjin itse
asentaa sopiva jalkanollauskytkin, joka kytketdin kaapelin vihre4n ja ruskean johdon
vilille.

Jalkanollauskytkimen téytyy olla sulkeutuvaa tyyppid, eli kytkintd painettaessa sen
tdytyy yhdistdd nollausjohdot. Kytkimen kumpikaan napa ei saa olla yhteydessd
runkoon ts. kytkin ei saa olla maadoittavaa tyyppid, jossa toinen napa on kytketty
runkoon. Jos télldisen kytkimen laittaa nollauskytkimeksi, palaa laskimen jannitejoh-
don sulake aina kun kytkintd painetaan (tai laskimen piirilevyn foliot, jos sulaketta ei
ole).

Matka-anturin liittiminen laskimeen

Anturiliitin tulee laskimen oikeassa reunassa keskelld olevaan 5-napaiseen DIN-liit-
timeen. Asennettaessa anturia autoon on huomattava, ettd anturissa olevat sahaukset
tulevat magneettien liikkesuunnan mukaisiksi ts. magneetti tulee anturin alueelle sa-
hauksen kohdalta. Anturin asennuksen jilkeen tdytyy laskentasuunta tarkistaa kalib-
roimalla ensin laskin ja sen jilkeen katsoa, ettd trippi lukee suunnan oikein piin. Jos

laskentasuunta on vaird, voidaan se muuttaa oikeaksi kddntdmalld anturia puoli kier-
rosta.

Anturin olisi oltava mahdollisimman lahelld magneettia luotettavan toiminnan var-
mistamiseksi. Jos vili on liian suuri tai magneetit ovat liian heikkoja, trippi voi
valilla pysdyttdd laskemisen tai suunta voi kesken kaiken muuttua niin, ettd trippi
laskee taaksepdin vaikka ajetaan eteenpdin.



Sopiva anturimagneettien méaré pyorissa riippuu pyorédn halkaisijasta. Kahden antu-
ripulssin véli tulisi olla mielelldén alle metrin, esim. jos pyord kulkee yhden kierrok-
sen aikana 180 cm (13 tuuman vanne), sopiva magneettien ma4rd on kaksi, jolloin
pulssien viliksi tulee n. 90 cm. Jos pyord kulkee yhden kierroksen aikana yli kaksi
metrid, tdytyy magneetteja olla kolme. Magneetit tdytyy asentaa symmetrisesti siten,
ettd magneetien vélinen matka on sama. Asennustarkkuudeksi riittdd kuitenkin muu-
tama milli (1-10mm), koska laskin k&yttdd matkanlaskennassa magneettien etdisyy-
den keskiarvoa.

Anturimagneetit

Oikean tyyppisen magneetin valinta ja oikea anturin ja magneetin asennus on tirkedd
laskimen toiminnan ja matkanmittauksen tarkkuuden takia. Kokemus on osoittanut,
ettd anturin ja magneetin asennus on se vaihe, miss eniten tapahtuu virheiti ja joka
vaikuttaa suoraan laskimen luotettavuuteen. Tdmé pétee kaikkiin muihinkin saman-
tapaista anturia kdyttdviin laskimiin. Jos magneetti on liian heikko tai v&drin asen-
nettu, on anturin toiminta enemmdin tai vihemmén epdmiirdistd. Anturi saattaa
useimmiten toimiakin, mutta joskus tulee selittimittomié katkoksia matkanlasken-
taan, tai laskin laskee matkaa védrinpdin vaikka ajetaan eteenpdin.

Jos magneetti asennetaan suoraan metallipinnalle, hividd suurin' osa magneetin
"tehosta" ja anturi tdytyy asentaa hyvin ldhelle magneettia, ettd se toimisi. Siksi
magneetin ja asennusalustan (jarrulevy, -rumpu, jne.) vélissd kannattaa kdyttd4 jotain
ei-magneettista véliainetta, esim alumiinia, muovia tai muuta ainetta, jota magneetti
ei vedd puoleensa. Télld tavalla saadaan magneetin teho suunnattua paremmin antu-
ria kohti.

Magneetteina ei voi kiyttdd ns. taulumagneetteja, koska niissi on pohjois- ja
eteldnapa samalla puolella, eikd anturi toimi silloin oikein.



Yleista

Néaytto
Ylempéén néyttoon voi valita kolme erilaista ndytettivia tietoa:

e kello
e trippi
e ajettavan pistevilin aika/nopeustieto ja pistevilin numero.

Alandytossd ndkyy kilpailun aikana virhesekunnit ja muulloin teksti "------ ", joka il-
moittaa, ettd laskin on sammutettuna.

Edelld olevat tiedot ovat niytdssé silloin, kun mikéan erillinen toiminto ei ole aktii-
vinen, esim. muistin editointi tai joku muu valikon toiminnoista.

Merkkivalot

Niyttojen vasemmassa reunassa olevat kaksi merkkivaloa ovat véliajan ja matkan-
kalibroinnin merkkivalot. Kun ylempi merkkivalo palaa, on viliaika silloin talletet-
tuna muistiin. Viliaika ndkyy ylindytossd, jos kellondyttd on valittuna. Alempi, ka-
libroinnin merkkivalo vilkkuu jos laskimen tai tripin kalibrointi on kesken.

Nayttojen alapuolella on miinustuksen ja laskimen sisdisen kellon pysidytyksen
merkkivalot, jotka ovat ndiden toimintojen kytkinten pidlld. Kun vasemman-
puoleinen miinustuksen merkkivalo vilkkuu, on miinustus silloin palli, eli laskin
laskee eteenpdin ajettacssa matkan takaperin (trippi laskee matkan edelleenkin tie-
tenkin oikein pdin). Laskimen sisdisen kellon ollessa kytkimestd pysdytettyni, palaa
siitd kertova merkkivalo koko ajan.

Valiaikka —

Kalibrointi —

Miinustus —J

Virhesekuntien laskennan pysaytys

Kuva 1. Merkkivalot



Kytkimet

Laskimen alareunassa on kaksi vipukytkintd ja yksi painonappi (timén liséksi nép-
pdimistén alla on ndyttdjen ja tripin virtakytkin). Vasemmassa reunassa olevasta
vaihtopistekytkimestd saadaan vaihtopisteessd vaihdettua kéytdssd oleva muisti-
paikka. Keskelld on miinustuksen kytkin ja seuraavana oikealla on laskimen sisdisen
kellon (virhesekuntien laskennan) pyséytyskytkin.

® &
DEGE
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Valhtoplste Milnustus Sele
® @ @
‘
Vaihtopiste ‘

Miinustus
Laskennan pyséytys
Laskimen naytén ja ulkoisten trippien virtakytkin

Kuva 2. Laskimen kytkimet



Nappaimisto
Nippdimistdssd on 10 numerondppdinti ja 6 toimintandppdintd. Silloin kun laskin ei

odota nédppdimistoltd lukua (ylandyttd ei vilku) kdytetdfin myds osaa numeronép-
pdimistd toimintandppdimind.

Normaalit toimintandppdimet ovat seuraavat:

kéytetdfin selattaessa valikon toimintoja, valitsee seuraavan
toiminnon alandyttdéon

kédytetddn selattaessa valikon toimintoja, valitsee edellisen
toiminnon alandyttoon

numerotietojen syoton aloitus- ja lopetusndppiin

korjausnéppiin

o (@ [

poistaa viimeksi ndppéillyn numeron silloin, kun ollaan
syottamasséd nappdimistoltd jotain lukua laskimelle
ylindyton vilkkuessa.

vihred e toimii valintanippdimend, esim. kun valikosta on valittu
happain haluttu toiminto alanfytt66n, saadaan toiminto suoritettua
painamalla tatd ndppdinta

e toimii kylla-néppdimend valintatilanteissa

punainen e toimii toimintojen peruutus- ja paluundppaimeni
néppéin : . o .
Jos on valittu sellainen toiminto jota ei halutakaan suorittaa,
voidaan toiminto peruuttaa t4lld ndppaimelld

¢ toimii ei-ndppdimend valintatilanteissa

palauttaa laskimen perustilaan editointitilasta



Nappainten kaksoistoiminnot

Nippdin Toiminta

Viliaika
Aika/nopeus vaihto editoitaessa muistia
Ylidndyton tiedon valinta

Tietojen kopiointi seuraavaan muistipaikkaan
editoitaessa muistia

Laskimen tripin nollaus

Nopeusajon tilapdinen muuttaminen aika-ajoksi

& & (o () (] (=)

Ndppdinten kaksoistoiminnot

Y1l4 olevassa taulukossa on esitetty néppéinten kaksoistoiminnot silloin kun laskin ei
odota lukua annettavaksi nippéimistoltd, eikd mikdin toiminto ole kesken (paitsi
muistin editointi, jolloin ndppédinten 3 ja 6 kaksoistoiminto on kiytossi).

Lukujen syotto nidppaimistolta

Kun laskin odottaa lukua annettavaksi nippdimistoltd, ylandyttd vilkkuu merkiksi
siitd, ettd laskin on lukutilassa. Tami tarkoittaa sitd, etti numeronippdimet
"unohtavat" kaksoistoimintonsa ja toimivat vain numerondppdimin, eli painettacssa
nappdintd ko. numero ilmestyy ndytto6n samaan tapaan kuin taskulaskimessa.
Ylidndytostd nikee myos sen odottaako laskin annettavaksi aikaa vai pelkkdi lukua.
Jos ylandyttd on tdynnd nollia ja siind ndkyy kaksi pistettd erottamassa tunteja,
minuutteja ja sekunteja, odottaa laskin silloin aikaa ndppdimistoltd. Jos taas niytossd
alussa vilkkuu vain yksi nolla ilman pisteitd, odottaa laskin pelkki4 lukua ndppéimis-
tolta. »



Laskimen odottaessa lukua nipp4imistdltd ovat seuraavat nippaimet kiytossi:

nappiin toiminto

@ @ luku ilmestyy ndyton oikeaan reunaan

@ poistaa viimeksi néppdillyn luvun nidytosti

@ syottdd laskimelle nédytdssd olevan luvun ja lopettaa
ndyton vilkkumisen

punainen  peruuttaa luvun sydttimisen ja lopettaa niyton
happdin vilkkumisen

Muistipaikat

Laskimessa on 256 muistipaikkaa, joista 50 voi olla yhdelld kertaa kiytossa. Yhteen
muistipaikkaan talletetaan aina yhden pistevilin tiedot.

Muistipaikat on jérjestetty siten, ettd laskin osaa kayttd4 hyvaksi kilpailun aikana jo
kédytetyt muistipaikat uudestaan. Niin kilpailun aikana on koko ajan kiytdssa 50
muistipaikkaa eteenpéin kulloisestakin pistevilista.

Kaytannossd tdma tarkoittaa sitd, ettd kilpailun alussa on kidytossd muistipaikat 0-49,
ja Kkilpailun edetessd viimeisen kiytettivissd olevan muistipaikan numero kasvaa.
Esimerkiksi kun on ajettu 20 pistevalid on kiytettdvissd muistipaikat 20-69, ja kun
on ajettu 100 pistevilid on kaytettivissd muistipaikat 100-149. Suurin mahdollinen
muistipaikan numero on 255. Voidaan siis sanoa, ettd laskimessa on 256 muistipaik-
kaa, joista 50 voi olla kerralla kdytossi.

Kilpailun aikana ei voi muuttaa sen muistipaikan sisdltod, joka on silli hetkelld
kdytossd. Nidin estetddn vahingossa tapahtuva muistipaikan muuttaminen (0-muisti-
paikka on poikkeus tihin sdintoon).

Muistipaikat nollautuvat aina, kun kilpailu lopetetaan SEIS toiminnolla.

Muistipaikan vaihto vaihtopisteessi

Muistipaikka saadaan vaihtumaan vaihtopisteessd painamalla vaihtopistenippainti,
joka on laskimen vasemmassa alareunassa . T4ll6in yldndyttdon tulee uuden muisti-
paikan sisdltimd aika tai nopeus ja alandyttdon tulee muistipaikan numero ja
aika/nopeustieto. Ndma tiedot nikyvit ndytoissd vihadn aikaa, jonka jilkeen laskin
palaa perustilaan.

Vaihdon jélkeen laskin valitsee automaattisesti kayttoon joko aika- tai nopeusajon
sen mukaan kumpi muistiin oli asetettu, ja nollaa edellisen muistipaikan.
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Viliaikatoiminto

Viliajan saa jidmédn nakyviin kellondyttd6n painamalla laskimen ollessa perusti-
lassa numerondppdintd 1, jolloin kellondyttd pysihtyy ja yldndytén vasemmalla
puolella oleva viliajan merkkivalo syttyy. Vaikka niytossi oleva kellonaika
pysdhtyykin, jatkaa sisdinen kello kdyntidan. Oikea aika saadaan taas nikyviin pai-
namalla uudestaan numeronéppéinti 1 laskimen ollessa perustilassa.

Viliaikatoiminto toimii my®os silloin kun kellondytt64 ei ole valittu ylandyttoon, vaan
ndytossd ndkyy jokin muu tieto. Télloin pysdytetty viliaika saadaan ndkyviin valit-
semalla kellotoiminto ylandyttdon painamalla numeronidppiinti 4 tarpeeksi monta
kertaa.

Ylandytossi niytettivit tiedot ja niiden valinta

Ylandytossd voi olla laskimen ollessa perustilassa kolme eri ndyttotietoa:
¢ kellonaika
e {rippindyttd

e ajettavan pistevilin aika/hopeustieto ja pistevélin numero.

Numerondppdimelld 4 voidaan vaihtaa ylindytdssd ndytettdva tieto, sitd painamalla
siirrytdéin ndyttomuodosta toiseen.

| trippi | alka/nopeus muistipaikka |—

Kellondytossd nédytetddn normaalin kellonajan tunnit, minuutit ja sekunnit erotettuna
toisistaan pisteelld.

Trippindytdssd ndytetdéin ajettu matka metrin tarkkuudella. Tripin voi nollata paina-
malla numerondppédint4 7 laskimen ollessa perustilassa.

Aika/nopeusajotieto ilmoitetaan ndytolld siten, ettd oikeassa reunassa on ajettavan
pistevilin numero (laskenta alkaa nollasta) ja vasemmassa reunassa on joko "nQ"
merkkind nopeusajosta tai "AI" merkkini aika-ajosta.



Nopeusajon muuttaminen aika-ajoksi

Nopeusajon saa muutettua kesken ajon aika-ajoksi painamalla P-nippiintd, jolloin
laskin lakkaa mittaamasta matkaa. Tdm4 vastaa virhesekuntien kannalta sitd tilan-
netta, ettd auto pysaytettdisiin, eli virhesekunnit vihenevit yhdelld sekunnissa.
Alandytdn vasemmassa reunassa vilkkuu A-kirjain merkkin siitd, ettd laskin ei laske
matkaa vaan on tilapdisesti aika-ajossa.

Vaikka laskin ei mittaakaan matkaa silloin kun tima toiminto on aktiivinen, toimivat
sisdinen ja ulkoinen trippi aivan kuten ennenkin.

Laskimen saa takaisin nopeusajoon painamalla uudestaan P-nippiinti.
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Valikon toiminnat

Toimintojen valinta

Kaikki laskimen toiminnot valitaan pédvalikosta, joka saadaan alandyttoon paina-
malla joko + tai - néppéintd. Painamalla + nappdintd pidstddn valikon alkuun ja -
néppdimelld valikon loppuun. Edelleen samoja ndppédimid kdyttimilld voidaan toi-
mintalistaa selata alandytdssd. Eteenpdin voidaan selata + niappidimella ja taaksepiin

- néppédimella.

Kun sopiva toiminto on saatu alandytt6on voidaa se suorittaa painamalld vihreidd
néppdintd. Jos valikosta halutaan poistua valitsematta mitddn toimintoa, voidaan se
tehdd painamalla punaista ndppdint4, jolloin laskin palaa perustilaan.

Seuraavassa on luettelo laskimen valikosta 16ytyvistd toiminnoista siind jarjestyk-
sessd kun ne tulevat laskimen naytt66n + ndppdimelld selaamalla.

Alaniytto Toiminto

Edi ajan ja nopeuden syottd muistiin

CAL 1A laskimen matkalaskennan kalibrointi
AT kellonajan antaminen laskimen kellolle
nOLLAU virhesekuntien noliaus

LIS AX lisdajan syottd

JAt uuden ldhtdajan syottd jat:1la

112131 tiekatko

CAL UL tripin kalibrointi

AJA laskennan kéynnistys (kilpailun aloitus)
SEIS laskennan lopetus

Kun tullaan valikon loppuu, se "py06rahtdd" ympiri ja alkaa uudestaan alusta.
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Ajan ja nopeuden syotto muistiin

Aika- ja nopeustiedot saadaan syotettyd muistiin kilpailua varten seuraavasti. Valitse
valikosta alandyttoon teksti "Edi" ja paina vihredd nappdintd. Alandyton oikeaan lai-
taan tulee seuraavan vapaan muistipaikan numero ja vasempaan reunaan tulee ilmoi-
tus siitd, onko muistipaikkaan talletettu aika- vai nopeustieto. Haluttu muistipaikka
voidaan valita + ja - ndppédimilld. Aika/nopeustieto saadaan vaihdettua numeronap-
pdimelld 3, joka vaihtaa jokaisella painalluksella aika/nopeustiedon toiseksi.

Muistipaikkaan voidaan syottdd haluttu aika tai nopeus painamalla ensin S-ndp-
pdintd, jolloin yldndyttd alkaa vilkkua ja tdman jilkeen nippiilemilld haluttu luku
yldndyttodn. Nopeus annetaan aina kilometreind tunnissa ja aika minuutteina ja
sekunteina.

Laskimen odottaessa aikaa ndppdimistolti on yldndyttd tdynnd nollia ja néytdssé on
pisteet erottamassa tunteja, minuutteja ja sekunteja.

Virheellisesti néppdillyn numeron voi poistaa painamalla P-ndppdintd ndyton vilk-
kuessa. Kun haluttu luku on néppéilty ylandyttoon, saadaan se siirrettyd muistiin pai-
namalla uudestaan S-nippéintd, jonka jélkeen ylanidytto lakkaa vilkkumasta.

Ennen luvun sydttdmistd on aika/nopeustieto asetettava oikeaksi, koska laskin tarvit-
see tdtd tietoa péittddkseen tarvitseeko annettua lukua muuttaa sekunneiksi, ts. ol-
laanko antamassa ajoaikaa, vai kdykd annettu luku sellaisenaan nopeudeksi.

Jos laskimelle on annettu ajoaika, muuttaa laskin sen sekunneiksi ennen talletusta
muistipaikkaan.

Numerondppdimelld 6 saadaan kopioitua naytossd nikyvin muistipaikan siséltd seu-
raavan muistipaikan sisdlloksi. Tdmé on tarpeen silloin, kun useaan perdkkiiseen
muistipaikkaan tulee sama luku ja aika/nopeustieto.

Editointitilasta péésee takaisin perustilaan painamalla punaista nippainta.

Laskimen ja tripin kalibrointi

Jotta laskin ja trippi pystyisivét laskemaan oikein ajetun matkan, on laskimen tiedet-
tdvd kuinka pitkdn matkan auto kulkee kahden anturipulssin vililli. Tdmé& matka
riippuu anturimagneettien méaarista pyordssi ja pyorin halkaisijasta. Laskimelle ker-
rotaan timd matka suorittamalla kalibrointiajo.

Laskimelle ja tripille on erilliset kalibroinnit, ndin voidaan laskin kalibroida erikseen
jokaista kilpailua varten tripin niyttimin muutumatta.

Trippi tarvitsee yleensd kalibroida vain silloin, kun laskin asennetaan ensimmaisti
kertaa autoon tai kun rengastusta vaihdetaan.
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Laskimen ja tripin kalibroinnit ovat tdysin samanlaiset, joten seuraavassa on esitetty
ainoastaan laskimen kalibrointi:

1.

Valitse valikosta + tai = ndppéintd kdyttamalla alandyttdon teksti "CAL LA"
(tripille "CAL UL") ja paina vihredd ndppdintd. Alandyttoon ilmestyy kolme
kysymysmerkkid "? ? ?" merkiksi siité, ettd laskin kysyy varmistusta halu-
taanko kalibrointia todella suorittaa.

Vihredlld ndppdimelld jatketaan eteenpdin ja punaisella ndppdimelld toiminto
peruuntuu.

Painamalla vihred4 ndppéintd alandyton vasemmalla puolella oleva kalibroin-
nin merkkivalo alkaa vilkkua merkiksi siitd, ettd kalibrointi on kdynnissi.

Aja kalibrointimatka. Matka tdytyy ajaa koko ajan samaan suuntaan, koska
laskin ei osaa ottaa huomioon peruutusta kalibrointia laskiessaan, vaan laskee
peruutetunkin matkan eteenpdin ajetuksi.

Valitse jdlleen + tai - ndppdintd kéyttdmalla valikosta alandyttoon teksti
"CAL LA" (tripille "CAL UL") ja paina vihre4a ndppdintd. Alandyttoon il-
mestyy teksti "VALI 7" ja yléndyttdon tulee nolla joka alkaa vilkkua merkiksi
siitd, ettd laskin odottaa lukua nédppdimistoltd. Nappdile ajettu matka metreind
ja paina S-néppdintd, jolloin laskin laskee uuden pulssivilin. Y14nayttoon
tulee luku, joka kertoo paljonko uusi pulssivili eroaa edellisestd prosentteina.
Jos esim. yléndyttoon tulee luku " 2.5" on uusi pulssivili 2,5% vanhaa
suurempi. Alandyttdoon tulee teksti "VAIH ?", joka kysyy halutaanko vaihtaa
uusi kalibrointitieto vanhan tilalle, vai pidetddnko mielummin vanha tieto
muistissa. Vihredlld ndppéimelld uusi tieto saadaan talletettua muistiin ja
punaisella ndppdimelld se hyldtdan, vanhan tiedon jdddessd muistiin.

Jos laskinta ei ole kertaakaan kalibroitu (yleensi kaikille laskimille on suoritettu tes-
tikalibrointi) ndkyy alandytossi teksti "EI CAL" merkkini siiti, ettd laskimella ei ole
matkanlaskentaan tarvittavaa kalibrointitietoa. Jos ndytdssd on em. teksti, mutta se
vilkkuu, on silloin trippi kalibroimatta.

Ensimmdiinen kalibrointi on edelld esitetyn kaltainen, mutta laskin ei kysy varmis-
tusta halutaanko toiminto suorittaa, eiki se ilmoita matkan antamisen jilkeen eroa
edelliseen kalibrointiin, koska mitdén edellistd pulssinpituutta ei tietenkin ole.
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Kellonajan asetus

Kellonajan asetus tapahtuu valitsemalla valikosta alandyttoon teksti "AI" ja paina-
malla vihredd néppdintd, jolloin yldndyttd alkaa vilkkua ja laskin jdd odottamaan
ndppdimistoltd annettavaa kellonaikaa. Niappiile nyt oikea kellonaika yliandytto6n ja
paina S-ndppaintd, jolloin aika siirtyy sisdiseen kelloon ja laskin palaa perustilaan.

Jos annettu kellonaika on virheellinen (esim. tuntien maérd on yli 23) tulee ylandyt-
toon hetkeksi teksti "VirHE" ja laskin jéi odottamaan uutta aikaa nippaimistolta.

Jos et haluakaan muuttaa kellonaikaa, voit palata takaisin perustilaan painamalla
punaista ndppdinté, jolloin vanha kellonaika siilyy ennallaan.

Virhesekuntien nollaus

Virhesekunnit saadaan nollattua valitsemalla valikosta alanyttoon teksti "nOLLAU"
ja painamalla vihred4 néppdinta.

Lisaaika

Lisdaika voidaan antaa valitsemalla ensin valikosta alandyttoon teksti "LIS AI" ja
painamalla vihredd néppdintd, jolloin ylindyttd alkaa vilkkua merkiksi siitd, ettd
laskin odottaa aikaa néppdimist6ltd. Nappdile haluttu lisdaika minuutteina ja sekun-
teina ja paina S-ndppéintd. Laskin laskee annetun ajan yhteen virhesekuntien kanssa
ja palaa perustilaan.

JAT
JAT:1la annetun vuden ajan antaminen laskimelle tapahtuu seuraavasti:

® Valitse valikosta yldndyttoon teksti "JAt" ja paina vihredd ndppdintd. Y1lindyttd
alkaa vilkkua odottaen JAT-aikaa nippaimistolta.

® Nippiile JAT:Ita annettu kellonaika ja paina S-nippéinti. Laskin laskee sen het-
kisen kellonajan ja annetun ajan vilisen erotuksen ja asettaa sen virhesekunneiksi
ja palaa perustilaan.

Laskimelle annettava JAT-aika saa olla joko eteen- tai taaksepdin sen hetkisesti
ajasta, esim. jos kello on 18:00:00 ja JAT:lla annetaan ajaksi 17:45:00, osaa laskin
laskea virhesekunnit oikein.
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Tiekatko

Tiekatkotoiminto saadaan valitsemalla valikosta alandyttdon teksti "112131" ja pai-
namalla vihredd néppdintd. Alandyttoon tulee teksti "--11--", joka tarkoittaa, ettd
tickatkoaika on 11 minuuttia. Ylindytossd ndkyy se aika, joka tulisi sen hetkisiksi
virhesekunneiksi, jos tiekatkoajaksi valittaisiin 11 minuuttia.

Tiekatkoajaksi voidaan valita + tai - ndppdimilld joko 11, 21 tai 31 minuuttia. Aika
ndkyy aina alandytolld ja virhesekunnit ylandytolla.

Kun sopiva tickatkoaika on valittu, painetaan vihre4d nippdinti, jolloin laskin laskee
oikeat virhesekunnit valitun tiekatkoajan mukaan ja ajo jatkuu aika-ajona.

Jos tiekatkoa ei halutakaan valita, punaista nappdinti painamalla laskin palaa perusti-
laan.

Laskennan kiynnistys

Virhesekuntien laskenta saadaan kilpailun alussa kdyntiin valitsemalla valikosta
alanayttoon teksti "AJA " ja painamalla vihredd ndppdint.

Laskennan pysaytys

Virhesekuntien laskenta saadaan pysidytettyd valitsemalla valikosta alandyttdon teksti
"SEIS " ja painamalla vihredd nippdinti, jolloin alandytt6on tulee kolme kysymys-
merkkid "? 7 7" ja laskin odottaa varmistusta halutaanko laskenta todella lopettaa.
Painamalla uudestaan vihre4d nippdintd laskin lopettaa virhesekuntien laskennan ja
nollaa muistipaikat. Mit4 tahansa muuta nippdintd painamalla toiminto peruuntuu ja
laskin palaa perustilaan.
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Ulkoinen trippi

Laskimeen saa liitettyd yhden tai useampia ulkoisia trippejd, jotka saavat ohjauk-
sensa laskimelta.

Laskimen kaapeli liitetddn jompaan kumpaan tripin vasemmassa reunassa olevista
liittimisté. Liittimet ovat tdysin identtisid, joten kaapelin voi laittaa kumpaan liitti-
meen tahansa. Vapaaksi jddvadn liittimeen voi laittaa jalkanollauskaapelin, tai jos
trippejd on useampia, seuraavan tripin kaapelin.

Nayttoalueen valinta

Niyttdalueen saa valittua tripin etulevyssd olevasta vipukytkimestd. Nayttdalueita on
kaksi: 1 metri ja 10 metrid. Valitun néyttdalueen nikee desimaalipisteestd, joka
erottaa kilometrit sadoista metreistd, jos esim. niytdssd on luku "1.250", on silloin
ajettu 1250 metrid, vaihdettaessa alue 10 metriin tulee nayttoon " 1.25".

Nayton kirkkauden sdato

Tripin ndytolld on kaksi eri kirkkautta, jotka voidaan valita tripin oikeassa reunassa
olevan painonapin avulla. Painettaessa napista vaihtuu kirkkausaste aina toiseksi, eli
jos néyttd on himmed ja painetaan napista, muuttuu nédytt6 kirkkaaksi ja pdinvastoin.

Nollaus

Tripin saa nollattua joko etulevyssd olevasta nollausnapista tai ulkoisesta jalkanol-
lauskytkimestd. Nollausnappi nollaa ainoastaan ko. tripin, mutta jalkanollauskytkin
nollaa kaikki ketjutetut tripit. Jalkanollaus ei kuitenkaan vaikuta laskimen sisdiseen
trippiin, vaan ainoastaan ulkoisiin trippeihin.

Jos kdytdssd on kaksi trippid, niin joissain tilanteissa on hyvé jos vain toinen trippi

nollautuisi jalkakytkimestd. Tdmd saadaan aikaan kdintimilld tripin takana oleva
kytkin toiseen asentoon. Ndin trippi ei endn nollaudu jalkakytkimesta.
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Laskimen kaytto kilpailussa

Matkanlaskennan kalibrointi

Ennen Kilpailua kannattaa ajaa mittamatka ja kalibroida seka trippi ettd laskin niyt-
tdméan todellista matkaa oikein. Kilpailussa kalibroidaan vain laskin, jolloin se kiy
jarjestdjan mittauksen mukaan, mutta trippi ndyttia edelleen todellista matkaa.

Toiminta ldhtopaikalla

Imoittautumisen jélkeen aseta laskimen kello kilpailuaikaan ja kidynnisti laskm
AJA-toiminnolla. Tamén jilkeen anna laskimelle 1ihtoaika JAT-toimintoa kiyt-
tamalld. Nyt laskin laskee aikaa siten, ettd 1dhtohetkelld virhesekunnit ovat nollilla.

On olemassa kaksi erilaista tapaa kdyttd4 laskinta kilpailussa. Ero vaikuttaa laskimen
kayttoon vain kilpailun 14hdossé, kilpailun aikana ero on ainoastaan periaatteellinen.
Seuraavassa kéyttotavat on esitetty A:lla ja B:114.

A Kun olet saanut paperit, syotd pistevili 0-1 lisdaikatoimintoa kdyttamalla
lisdaikana laskimelle (aika-ajo) tai muuta editoimalla O-muistipaikka
nopeusajoksi (0-muistipaikka poikkeaa muista muistipaikoista siin4, ettd sitd
voi muuttaa sen ollessa kéytdssd). Nyt syotd muistiin pistevilejd niin paljon,
ettd saatte mittarintarkistusmatkan ajettua.

Lihdettdessd ajamaan laskin ndyttdd jaljelld olevaa aikaa pisteeseen 1.

B Paperit saatuasi syoté pistevélin 0-1 tiedot muistipaikkaan 1, ja liikkeelle 14h-
dettdessd paina vaihtopistenappia.

Niiden tapojen ero kilpailun aikana on siing, ettd A:ssa laskimen vaihtopistendyttd
kertoo sen pisteen josta on lihdetty ja B:ssi pisteen jonne ollaan menossa.
Mittarintarkistusmatkan aikana kartturi syottad tulevien pistevilien tietoja muistiin ja
kuljettaja lukee karttaa ajaessaan. Yleensd mittarintarkistusmatkan aikana muistin saa
syotettyd tdyteen pistevilitietoja.

Toiminta vaihtopisteessd

Vaihtopisteessd ei tarvitse tehdd muuta kuin painaa vaihtopistenappia, jolloin laskin

hakee muistista seuraavan pistevilin tiedot. Tiedot nikyvit myos ndytolld hetken
aikaa napin painamisen jilkeen.
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JAT

Tultaessa JAT:lle paina nippdintd 1, jolloin kello pysdhtyy ndyttdmédn viliaikaa.
Saatuasi kilpailukortin takaisin, syotd lahtdaika kiyttden JAT-toimintaa, jolloin
virhesekunnit nollautuvat ja ndyttoon tulee lahtdajan ja todellisen ajan erotus (+/-).
Poista viliaikandyttd painamalla ndppdintd 1 ja paina vaihtopistenappia niin ajo voi
jatkua.

Toiminta S-asemalla

Jos S-asema antaa lisdajoajan, paina ndppéintd P, jolloin laskin siirtyy laskemaan
ajoaikaa (timén merkiksi alandyton vasemmassa reunassa vilkkuu A-kirjain). Syoti
annettu lisdajoaika lisdaikana laskimelle. Seuraavassa vaihtopisteessd paina uudes-
taan P-ndppdintd ja vaihtopistenappia, jonka jilkeen ajo jatkuu normaalisti.

Reittimuutos

Jos kilpailun jirjestdjd on muuttanut reittid antamalla lisimidrdyksen, joka mairid
ajamaan ajoajalla, toimi kuten S-asemalla.

Tiekatko

Tiekatkolla saat néyttoon tiekatko-toiminnalla nikyviin virhesekunnit edellisesti
vaihtopisteestd laskettuna. Saat + ja - néppdimilld nidyttoon suoraan jiljelld olevan

ajoajan 11, 21 ja 31 minuutin ajoajoille. Néin voit valita parhaan mahdollisen tiekat-
koajan.
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