
0-Auton tehtävät AS-kilpailuissa

Ajaa oikeata reittiä ja näin ”piirtää” ainakin yhdet oikeat jäljet maastoon.

-näin ensimmäisellä  kilpailijalla on edes jotkut jäljet.

-autoja voi olla monta, jolloin voidaan jakaa tehtäviä autojen kesken.

-yhdessä autossa oltava reitin kunnolla tunteva henkilö
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Opastaa/tarkistaa ja ohjeistaa viimeistään asemahenkilöt.

– JAT-asemilla lähtöaikojen antaminen 1min. tai 2min välit

– JRT-asemilla papereiden antaminen ja merkkaaminen korttiin.

– AT-asemilla, saako pysähtyä vai ei näköpiirissä.

– MRT-asemilla, korttiin merkkaaminen, aseman toiminnan tarkoitus peruuttava, 

liikenne        

tarkkailu, ym.

– Tarkistaa asemien kellojen oikeanaikaisuuden, tarvittaessa vaihtaa kellon.

– Tarkistaa miehitettyjenasemien tarviketarpeen, kynät, kirjoitusalusta, ym. 

tarvittaessa antaa ne.
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Tarkistaa RT-taulujen asettelun maastossa

– Väärin sijoitetun taulun korjaa, jos kilpailijat eivät ole kulkeneet vielä 

ko.kohdasta.

– Luokkien välillä kulkeva, 0-auto ei voi enää muuttaa taulujen asettelua.

– Ajaa oikealle reitille ”renkaan jäljet”

– Merkkaa tai siimoittaa huomaamansa vaaran paikat

– kilvittää yllättäen tukkiutuneen reitin osuuden

– osattava reitti.

– Ei aja kilpaa, ei valvo kisaa, ”herättää” asemat



.
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Voi tarvittaessa antaa miehitetyille JAT-asemille ohjeen, lähtöaikojen 

antamisesta eteenpäin, jos tuntuu että kilpailijat tulee liian lähelle tai reitin 

jatko-osalla on ongelmia.

– ei myöskään aja kilpailijoilta liiaksi karkuun.

– aloittaa hommansa käymällä katsastuksessa.

– on mukana tuomariston kokouksessa.

– 0-autoilla täytyy olla kisankartat joissa on taulun paikat/tunnukset.

– käyttää normaalia kilpailukorttia.

– kun kuljettajan ei tiedä etukäteen missä taulut ovat, niin tulee myös 

tarkastettu niiden näkyvyys.  

- 0-auton vertaa tuloslaskennan kanssa mallikortit / omat kortit ja mikäli löytyy 

poikkeamia selvitetään mikä rivi pitää paikkaansa, ennen kuin korttien tarkastus 

voi alkaa



.
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0-Auton tarvikkeet:

– Kilpailuajassa oleva kello, asemakellojen vertaamista varten.

– ajassa oleva varakello, voidaan jättää asemalle tarvittaessa.

– kyniä ja kirjoitusalustoja, voidaan jättää asemille tarvittaessa.

– lähtöluetteloja.

– kisan puhelinluetteloja. 

– puhelin.

– asemamiesohjeita.

– keltaista sulkunauhaa.

– taskulamppu.

– teippiä.

– taulukeppejä.

– muutamia kilpiä. Kilvitys alkaa/loppuu, kääntymiskilpi, vaara ja huomiomerkit.


